TEMA 3:

Fotografia
digital



0. Introduccién

Nuestra sociedad ha experimentado en pocos afios el paso de la fotografia analdgica a la
fotografia digital. Esta rdpida transformacién forma parte de lo que se ha denominado la
revolucién multimedia: mientras que la fotografia analdgica debia almacenarse en un papel
especial que se degradaba con el paso del tiempo, la digital no necesita del soporte del papel
porque toda su informacién se guarda en forma de datos binarios y, por tanto, puede
almacenarse en cualquier soporte informatico.

Una de las ventajas que proporciona la fotografia digital es la posibilidad de retocar las imagenes
y corregir asi algunos fallos ocasionados por las condiciones de luminosidad. Es posible, por
ejemplo, eliminar el efecto de ojos rojos que se produce por la luz del flash o modificar el brillo,
el color... de una fotografia en pocos segundos. Pero también es posible convertirlas en aquello
que uno imagina, pudiendo lograr una figura mas estilizada, retratarse en lugares y junto a
personas que nunca se han conocido...

1. La imagen digital

Una imagen es la representacion visual de un elemento. Cuando se habla de imagen digital nos
referimos a las que han sido tomadas mediante dispositivos electrénicos y es posible utilizarla
por medio de ordenadores.

Caracteristicas de la imagen digital
1. Resolucién: Es la cantidad de puntos que tiene una imagen, se mide en puntos por
pulgadas (ppi o ppp) y es un valor que determina la calidad de la imagen y cuanto mayor

sea este valor, mds calidad tendra la imagen (también mayor tamafio y mayor espacio en
disco).
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2. Tamaifio de la imagen: Este valor se refiere a la cantidad de pixeles de ancho y de alto
que tiene la imagen, estd intimamente relacionado con la resolucién, ya que cuanto
mayor sea ésta, mayor sera su tamano.

3. Profundidad de color: se refiere al nimero de bits dedicados a almacenar la informacién
del color de cada pixel de la imagen. Cuanto mayor sea este valor, mas colores habra
disponibles y mds exacta serd la representacion del color en la imagen digital.
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Nos podemos encontrar con dos tipos de imdgenes, las imagenes vectoriales y las de mapas de
bits.

Imagenes de mapas de bits (o imdgenes rasterizadas)

La imagen se forma con un conjunto de puntos, denominados
pixeles, y a cada uno de ellos se les asigna un determinado
color. Pixel es la abreviatura de la expresion inglesa Picture
Element (Elemento de Imagen), y es la unidad mas pequeiia
que encontraremos en las imagenes compuestas por mapa de
bits. Su tono de color se consigue combinando los tres
colores basicos (rojo, verde y azul) en distintas proporciones.

Imagenes vectoriales

Estas imdgenes se representan con trazos geométricos,
controlados por calculos y férmulas matematicas, que toman
algunos puntos de la imagen como referencia para construir el
resto. Se obtienen a base de lineas, respondiendo cada una de
ellas a una ecuacién matemadtica. Se puede ampliar o reducir sin
que cambie la perfeccion del dibujo, aunque tienen el
inconveniente de que no presentan el nivel de detalle de los
mapas de bits.

La utilizacién de un tipo u otro, depende del uso que se le vaya a dar. La principal ventaja de las
imagenes vectoriales es que no pierden calidad cuando son ampliadas y que ocupan un espacio en
disco relativamente pequefio.
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El principal inconveniente es que las imagenes vectoriales no son adecuadas para la representacion
de imagenes fotograficas y no son utilizadas para la captura de imagenes. Deben de ser creadas con
programas especificos.

Tnazen it mhap

2. Dispositivos de captura
Existen varios métodos para la captura de imagenes. El uso de uno u otro dependera del formato
en el que se encuentre la imagen que se desea obtener:

* Para capturar una imagen o un texto impreso en papel, se utiliza un escéner.

* Para tomar una fotografia, una camara digital.

* Para grabar una secuencia de imdgenes, una cdmara de video.

* Para guardar la imagen que se visualiza en la pantalla del ordenador, un programa de
captura de imdgenes.

Escaner

Es un dispositivo que permite introducir
imdgenes al ordenador desde documentos
impresos como imdgenes, dibujos, fotografias,
diapositivas y negativos. También es posible
extraer el texto escrito mediante un programa
OCR (Reconocimiento Optico de Caracteres).

Uno de los parametros mds relevantes de la
calidad de un escaner es la resolucion. A medida
que se escanea con mas resolucion, se obtiene la

imagen digitalizada con mayor grado de detalle. Otros parametros que se pueden ajustar son la
profundidad de color, nimero de colores, tamafio de la imagen,...

Cdmara fotogréfica digital

Las camaras digitales capturan la luz, por medio de sensores 6pticos, y la almacenan en forma
digital en algin formato grafico. Las imagenes quedan grabadas en el almacenamiento interno o
en una tarjeta de memoria. Posteriormente, se usa un lector de tarjetas para pasar esta



informacién al ordenador. Otra posibilidad es conectar la cdmara al ordenador mediante el
puerto USB.

Las cdmaras digitales se clasifican en:

* Cdmaras compactas. Son bastante sencillas de manejar, ya que todos los ajustes se
realizan automadticamente. Debido a su pequefio tamafo cuentan con un zoom reducido.

* Camaras bridge. Son un puente entre una camara compacta y una réflex. Tienen una
optica fija y suelen poseer un potente zoom &ptico.

* Cémaras réflex. No tienen una 6ptica fija y permiten el uso de objetivos con sensores de
gran tamano, lo que conlleva poder disponer de distancias focales mayores y una calidad
de imagen superior.

Las caracteristicas principales de las camaras digitales son las siguientes:

* Resolucién de captura. Es la cantidad de puntos por pulgadas que la cimara es capaz de
captar. Su unidad es el Megapixel.

* Zoom. Es la capacidad de acercar la imagen para tomarla con mayor detalle.

* Almacenamiento. Es la forma que dispone la cdmara para guardar la informacién. Puede
ser interno o en una tarjeta de memoria.

* Otras caracteristicas. Hay multitud de caracteristicas en una camara digital que pueden
hacer que nos decidamos por una camara digital o por otra: peso, disefio, filtro de
imdgenes, velocidad de captura, distintos tipos de captura de imagenes...

Captura de pantalla del ordenador.

Se puede tomar toda, o parte de la imagen que se estd visualizando en la pantalla del ordenador,
para después realizar cualquier tarea con ella. Para realizar esta captura hay que pulsar la tecla
“Impr Pant” (imprime pantalla). El funcionamiento es distinto en Windows y en Guadalinex. En
Windows, se copia la imagen al portapapeles (memoria del ordenador) para copiarla en el
programa de graficos que se utilice. En Guadalinex, se sitia en la carpeta “Imagenes” (version
2013) o presenta una ventana para guardar la captura en el lugar que elijamos (versién 10).

3. Formatos bésicos de almacenamiento de imdgenes digitales

Un documento de tipo grafico debe de estar almacenado en el ordenador en un fichero,
el cual, debe tener algin formato especifico para contener este tipo de archivos. Hay gran
cantidad de formatos de graficos, aunque la mayoria de ellos tienen un uso muy limitado o estan
en desuso. Hay formatos de ficheros distintos si hablamos de imagenes rasterizadas o de
imdgenes vectoriales. Entre ellos nos podemos encontrar:



Imagenes de mapa de bits

Extension | Tipo de archivo Caracteristicas
Toint Es ampliamente utilizado en dispositivos de captura y en Internet.
. . Es un estandar de compresion de ficheros graficos que permite gran
Jpg Photographics . . . N )
calidad de imagen teniendo unos tamafios reducidos, por lo que es
Expert Group. .
el mas popular de todos.
Es una evolucion del formato .jpg y permite una mayor tasa de
. compresion y soluciona algunos defectos del estandar anterior, sin
Jjp2 JPEG2000 P y soluciona a’gu , : .
embargo, apenas es utilizado todavia debido a la multitud de
patentes que recaen sobre €l.
. Admite 256 colores, lo que produce una calidad muy baja, aunque
Graphics . e . . X
i Interchange ha sido muy utilizado en Internet debido a su reducido tamaio.
£ Format Permite utilizar transparencias y unir varias imagenes para crear
’ sensacion de movimiento (gif animado).
Se cred para sustituir al formato .gif, permite 16 millones de
n Portable Network | colores, utilizar transparencias con mas opciones que .gif e ideal
png Graphics. para imdgenes que cambian poco de color, sin embargo, no permite
la animacién de iméagenes.
Formato de gran calidad sin pérdidas de informacion. Ha sido
. Tagged Image . . o , .
tif - ampliamente utilizado en disefio. Este formato esta asociado a
File Format |. .
imagenes de gran calidad.
Formato nativo del programa Photoshop que permite el manejo de
PotoShop . . ) ;
psd capas, inclusion de perfiles de color, incluso incorporar elementos
Document .
vectoriales, filtros...
Experimental |Formato nativo del programa GIMP que permite trabajar con capas
xcf Computing |y estd acogido a la licencia GNU.
Facility

Programas que abren este tipo de ficheros son: Photoshop, GIMP, PhotoScape, Paint...

Imdgenes vectoriales

Otros formatos
Hay otros tipos de formatos que no pertenecen a estos dos tipo de imagenes. Entre ellos

podemos destacar:

Extension Caracteristicas
.cdr Formato nativo de la aplicacion Corel Draw.
.ai Formato nativo de la aplicacion Adobe Illustrador.
fh Formato nativo de la aplicacion Macromedia Freehand.
fla Formatos de Macromedia Flash; muy utilizado en la confeccion de paginas
Sswif web que permite mostrar animaciones.
dxf Es utilizado en los programas de disefio de ingenieria y arquitectura, como
Autocad.
SVg Formato nativo de la aplicacion Inkscape.




Extension Caracteristicas

No es un formato grafico propiamente dicho, sino un formato de descripcion
pdf de paginas que permite almacenar texto con formato, imagenes de distintos
tipos. Permite contener multiples paginas y enlaces.

El formato .eps (PostScript encapsulado) puede contener tanto graficos
vectoriales como de mapa de bits. Se utiliza para transferir imdgenes
.eps . . . . . .
P PostScript entre aplicaciones. Una imagen PostScript describe un lenguaje

de impresion.

4. Tratamiento del color

Un modelo de color es una forma de representar los colores para que el ordenador pueda
trabajar con ellos. Es por ello, que utiliza la numeracién binaria. Dependiendo de la utilizacién,
podemos encontrarnos muchas variedades de representacion. En este tema vamos a estudiar la
representacidn que utiliza el programa GIMP, ademas de la representacién CMYK, ampliamente
utilizada.

Escala de grises: Es lo que se denomina “imagen en blanco y negro”. Utiliza una
representacién de los pixeles que va desde el blanco al negro, incluyendo todos
los valores intermedios (grises mds o menos oscuros). Cada punto de informacién
de la imagen puede tener un valor que va desde el 0 al 255 (utilizando 8 digitos
binarios). o ——————

Color indexado: Hace referencia a una paleta de colores que puede ser personalizable. Puede ser
como maximo de 256 colores, aunque se puede reducir para ocupa menos espacio. Este modelo
de color es el utilizado por el formato .gif.

Color RGB: Utiliza la sintesis aditiva para representar el color. Esta técnica también es utilizada
en monitores o televisores. Para ello, los colores son representados mediante la mezcla por
adicién de los tres colores basicos rojo, verde y azul (Red, Green, Blue). Cada color tiene un
valor que puede oscilar desde 0 hasta 255, por lo que con este método podemos representar
hasta 16 millones de colores.

Color CMYK: Es un modelo sustractivo que se utiliza para la impresién. Utiliza los colores cian,

magenta, amarillo y negro (Cyan, Magenta, Yellow, blacK). El color que presenta un objeto
corresponde a la parte de la luz que incide sobre éste y que no es absorbida por el objeto.

CMYK RGB




5. Técnicas de trabajo con imédgenes digitales

Para trabajar con imagenes digitales, hay que tener ciertos conocimientos a la hora de realizar
las distintas tareas que son faciles pero a veces pasan desapercibidos. Entre ellos nos podemos
encontrar:

a) Buscar imdgenes de gran tamaifio en Google
Para evitar pixelar la imagen, o la baja definicién debemos trabajar con imdgenes de gran
tamaiio. Para encontrarlas tenemos que:
* Primero se abre el navegador se busca una imagen en google de la tematica que se desee.
* Cuando aparezca el resultado hay que hacer clic a Herramientas de bisqueda, y pulsar en
Tamafio elegir la opcién mas adecuada a nuestra necesidad.
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b) Guardar el trabajo en formato .xcf

Al guardar una imagen no se debe olvidar guardarlo un formato capaz de respetar las capas para
poder seguir trabajando con dicha imagen. Si se trabaja con GIMP, la extensién en la que
debemos guardar la imagenes es “.XCF”, ya que es el formato habitual. Para guardar hay que
realizar estas acciones:

* Hacer clic en Archivo > Guardar como... y nos saldra una ventana de didlogo

Guardar imagen

| Crear carpeta |
' |Fondo

* Después hay que cambiar el formato, ya que el predeterminado es .jpg que no respeta
las capas, por el .xcf que necesitamos para poder trabajar correctamente. Para ello, se
pulsa en “Seleccionar el tipo de archivo (por extensién)” y se selecciona

* Por dltimo se guarda el archivo haciendo clic en el botén guardar.



= Guardar imagen

MNombre: REEES. PG
Guardar en la carpeta: TIOMIKON

Buscar otras carpetas

[= Seleccione el tipo de archive (Por extension)
Tipo de archive

Por extension

Imagen XCF de GIMP

Animacién FLIC de Autodesk

archivador bzip

archivador gzip

Cabecera de cadigo fuente en C

Codigo fuente en C

Ayuda

c) Cambiar tamaifio sin deformar

Extensiones

xcf
fli,fle
xcf.bz2, bzl xcfbz?

xcf.gz, gz xcfgz
h

C

Guardar Cancelar

Es muy importante, no deformar una imagen al trabajar con ella y no desvirtuar la imagen

original. Para ello tenemos dos maneras de evitarlo:

(]

Pulsando el botén “Ctr]” al redimensionarla con el ratén. (en este programa no es Shift).
Al usar la herramienta del programa GIMP hay una “cadenitas”, en las cuales debemos

hacer clic antes de modificar su tamafio. Tenemos que asegurarnos que estén

entrelazadas.

Redimension~-

55 Redimensionar
Fondo-2 (zdfgsdgdsg.jpen)

Anchura: |[552

Altura: | 344 - bixeles
552 % 344 pixeles
72 ppp
Ayuda || Reiniciar || Cancelar

Escala




d) Insertar una imagen en mi trabajo

Es similar a abrir una imagen normal. Las capas del archivo seleccionado se afiaden a nuestro
trabajo.Se puede acceder a este comando desde la barra del ment de la imagen a través de:
Archivo > Abrir como capas... y seleccionar la imagen deseada.

e) Pegar una seleccién de imagen

Cuando se pega una seleccion en el trabajo, se crea una capa flotante, que es un tipo especial de
capa. Este tipo de capas aparecen cuando una seleccién de una capa es pegada sobre otra. Antes
de continuar trabajando con la imagen, debemos convertirla en una nueva capa.

_ Opacidad: s -| | 100,0 .
Opacidad; s—-  100,0 -

Seleccién flotante
(Capa pegada)

f) Aiiadir canal alfa

Cuando nos encontramos que al borrar en una capa, no se visualiza la capa de abajo, sino el
color de fondo, tenemos que afiadir un canal alfa. También podemos distinguirlo porque el
nombre de la capa se encuentra en negrita. Ese canal alfa representa la transparencia de la
imagen. Hay dos formas de afadirlo:
* Accediendo a Capa > Transparencia > Anadir canal alfa.
* A través del dialogo de capas, puede acceder a través de Afiadir canal alfa en su menu
contextual emergente.



g) Reducir el tamaiio de la imagen: escalar la imagen

Para reducir el tamafio de nuestro documento tenemos que hacer clic en Imagen > Escalar la
imagen.

Una vez te salga la ventana emergente se pueden modificar los valores en altura y anchura de la
imagen. Como lo que se desea es reducir su tamafio sin deformaciones, hay que asegurarse de
que las cadenitas se encuentran entrelazadas.

e) Reducir el tamafio de la imagen: Compresién de archivos

Hay veces que al terminar el trabajo nos encontramos con un tamaifio excesivo del documento,
no pudiendo enviar el documento por correo electrénico, para reducir su tamaiio,
permaneciendo su contenido intacto, se necesita un compresor de archivos. En Guadalinex
viene uno instalado y para utilizarlo hay que pulsar al botén derecho sobre el archivo y
seleccionar “Comprimir”’. Habrd que decidir después el formato de compresidon que se desea:
.tar.gz, .zip, .rar...

Actividades
1. Explica en qué consiste una imagen digital y explica que caracteristicas tiene.
2. Explica los tipos de imdgenes que nos podemos encontrar y sus caracteristicas.
3. ;Qué diferencias hay entre las imagenes rasterizadas y las vectoriales?
4. Explica en qué consiste la resolucién de una imagen.
5. ;Cuales son las caracteristicas mds importantes de las cdmaras digitales? Explicalas.
6. Consulta la pdgina http://es.wikipedia.org/wiki/Formatos graficos y comprueba los

formatos de ficheros graficos que conoces ademas de los expuestos en el tema.

7. (Qué caracteristicas tienen las imdgenes en formato RGB, CMYK, escala de grises e
indexadas?

8. Con la imagen siguiente, que representa los colores en modo RGB. Intenta deducir el
color que resulta de los siguientes valores:
a) R=0;G=0;B=0
b) R =255;G =255 ;B=255
c) R=255;G=255;B=0
d) R=0;G=255;B=255
e) R=255;G=0;B=255
f) R=0;G=0;B=255
g) R=0;G=255;B=0

9. Entra en la pagina http://www.colorspire.com/rgb-color-wheel/ y comprueba que los
colores que has deducido corresponden con los valores reales.

10. Entra en la pagina http://web.forret.com/tools/color.asp?C=0 y comprueba los valores

RGB anteriores con su correspondencia en valores CMYK.

11. A la hora de realizar una impresién en papel nos damos cuenta en muchos casos de que
los colores que estamos visualizando en pantalla no son los colores que realmente salen
impresos ja qué puede ser debido esto?

12. Busca un programa capaz de trabajar con imagenes CMYK.


http://www.colorspire.com/rgb-color-wheel/
http://web.forret.com/tools/color.asp?C=0
http://es.wikipedia.org/wiki/Formatos_graficos

13. Si consultamos la siguiente tabla podemos visualizar la relacién entre la resolucién de la
imagen y el tamafio de impresién adecuado a la hora de imprimir.

Resolucidn Lot Lol G
10x15 | 13x18 | 15%20 [ 20x30 | 30x40 [ 30x45 | 40x50 [ 40x60 | 50x60 [ 50x70 | 60x80 | 60x90
320x240
B40x480 | 0.3MP Pobre
B00xE00 Pobre
1024x 768 Aceptable Pobre
12800360 IMP | Aceptable Pobre Pobre
15361180 Bueno Aceptable Pobre Pobre
16001200 | 2MP Bueno Aceptable | Aceplable Pobre Pobee
2048x1536 | 3IMP Bueno Bueno Aceptable | Aceptable Pobre Pobre
2340x1680 | 4MP Aceptable | Aceptable | Aceptable | Aceptable Pobre Pobre
2560x1920 | SMP Bueno Bueno Aceptable | Aceptable | Aceptable | Aceptable Pobee Pobre
30322008 | 6MP Bueno Buenc || Aceptable | Aceptable | Aceptable | Aceptable
3264x2448 | IMP Bugna Bueno Buena Buena
3264x2448 | BMP
a) jqué resoluciéon minima tendria una imagen impresa con buena calidad a 50x60?

b)
<)
d)
e)
f)

8
h)

[qué resolucién minima tendria una imagen impresa con excelente calidad a 20x30?
(qué resolucién minima tendria una imagen impresa con pobre calidad a 60x90?
[qué resolucién minima tendria una imagen impresa con aceptable calidad a 30x45?

[qué tamaio de impresidn aceptable puede tener una imagen capturada con 5MP?

[qué tamafno de impresién bueno puede tener una imagen capturada con 2MP?

[qué tamafo de imagen tiene una captura de 4MP?
[qué tamafo de imagen tiene una captura de 7MP?




