
REGLAS PARA ESCRIBIR EN UN PROCESADOR DE TEXTO

Tenemos que tener en cuenta determinadas reglas para escribir con un procesador de texto, 
siendo muy importante los espacios en blanco utilizados o las veces que pulsamos la tecla enter.

Las reglas generales podemos resumirlas en las siguientes:
1. Nunca debemos pulsar más de un espacio o tabulador seguido.
2. Al terminar una linea no hay que  pulsar la tecla  enter. Esto solo se hace cuando se 

termina el párrafo.
3. Primero se debe escribir y luego se debe dar formato al texto o insertar imágenes.
4. No olvidar que disponemos de la opción deshacer, para evitar confusiones.
5. Los signos de puntuación (coma, punto, punto y coma, dos puntos y puntos suspensivos) 

van pegados a la palabra que le precede y seguidos de un espacio en blanco que le separa 
de la palabra siguiente.  Los paréntesis,  corchetes,  interrogaciones y admiradores van 
pegados directamente a la palabra, sin dejar separaciones.

Estas  reglas  se  aplicarán  estrictamente  y  no  se  permitirán  estos  errores,  ya  que  serán 
considerados como faltas de ortografía.



EJERCICIO 4

Algunos matemáticos ilustres: Abel

Al-ḱhowarizmi

Bernouilli

Bolzano

Cauchy

Descartes

Otros matemáticos a destacar: Euclides

Euler

Fermat

Fibonacci

Gauss

Gödel

Y no podemos olvidar a: Hilbert

Kowalevskaya

Laplace

Leibnitz

Lobachetski

Newton

Algunas medidas a tener en cuenta son: 5,143

179,53

0,00008

1.230,504






